
Casinoʼs in Kriminals versie 5

Hiernaast zie je de eerste 6 crews in het 
crewoverzicht. Deze 6 crews krijgen ieder 
een casino toegewezen in een bepaalde 
stad.

Wanneer een andere crew in de top 6 
verschijnt dan zal even na middernacht een 
casino aan die crew worden toegewezen, 
en dus worden afgenomen van c#de crew 
die uit de top6 is verdwenen.

De crew connection (6e positie) heeft het casino in Londen toegewezen gekregen.
Dit is de overzichtspagina van het casino in Londen. Zoals je ziet zijn er in het casino 3 
speeltafels aanwezig van verschillende spelers. Elke speeltafel heeft een eigen bank en 
een maximuminzet die de eigenaar van de tafel zelf kan beheren.

Je kunt op een spel klikken om aan de speeltafel plaats te nemen en er een spelletje te 
spelen. Het geld wat je wint en verliest wordt dan gewoon verrekend met de bank van de 
speeltafel. Heeft de speeltafel niet genoeg geld om je uit te betalen dan neem je het 
casino automatisch over (het zogenaamde blutspelen).



Hierboven zie je de beheerpagina van het casino in Parijs (in bezit van de crew admin). De 
speeltafels die op dit moment aanwezig zijn in het casino zijn te bekijken. Deze pagina is 
te bekijken door de eigenaar en alle mede-eigenaren van de crew.

De crew kan het percentage van de vergoeding instellen. Dit percentage is het deel van 
de winst dat de speeltafels die op dat moment aanwezig zijn in dat casino per dag moeten 
afdragen. Elke nacht wordt er gekeken welke speeltafels die dag winst hebben gedraaid, 
verliesdraaiende casinoʼs hoeven geen vergoeding te betalen. Alle tafels die winst hebben 
gemaakt betalen het vastgestelde percentage van de winst aan de casinobank.

Het geld op de casinobank kan door een (mede-)eigenaar op elk gewenst moment worden 
uitbetaald. Daarbij gaat 1/3 deel van het geld naar het cash van de leden, 1/3 deel gaat 
naar de bank van de leden en 1/3 deel gaat naar de crewcash. Het cash en bank wat naar 
de leden gaat wordt gelijk verdeeld onder de leden; een eigenar krijgt evenveel als een 
aspirant lid.


